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REVIZE PRAVIDEL FOTBALU

Souhrn zmén a novinek v Pravidlech fotbalu 2016
platnych od 1.6.2016 FIFA a 1.7.2016 FACR

Jifi Kures
predseda Pravidlové komise FACR



FIEA IFAB

Pravidla fotbalu 2016/17

Na 130.tém vyroCnim Zasedani IFAB, které se konalo 5. brezna 2016 v
Cardiffu byly schvaleny rozsahlé revize Pravidel fotbalu provedené
technickou subkomisi.

Jedna se pravdépodobné o nejobsahlejsi revizi ve 130ti leté historii
IFAB, pfi které doslo k preorganizovani a aktualizovani Pravidel fotbalu,
aby bylo jednodussi je Cist, aby byly srozumitelnéjsi a pouzitelné nejen
pro rozhodci, ale pro kazdého, kdo ma zajem o pravidla a fotbal.

Podoba Pravidel fotbalu byla zménéna tak, aby jejich vzhled a obsah
odpovidal fotbalu ve 21. stoleti.

IFAB je organ celosvetové zodpoveédny za Pravidla fotbalu a narodni
fotbalové asociace, konfederace a soutéze nemaji dovoleno provadét
zmeny Pravidel fotbalu bez souhlasu IFAB.

Jiri Kures



@& “i5 AR

Nova struktura Pravidel fotbalu FIFA

 Uvod

* Pravidla fotbalu

* Vysvéetlivky ke zménam 2016/17 (vykiad)

e Glosar - slovnik pouzitych pojmu (odborné pojmy)
* Praktické pokyny pro rozhodci

uvod / pozi¢ni postaveni, pohyb a spoluprdce / rec téla,
komunikace a piStalka / ostatni pokyny (v¢. ofsajdu)

Jiri Kures



Konecnym cilem provedené revize PF je

... ZVYySit univerzalnost Pravidel fotbalu tim,
Ze jsou snadno pochopitelna, takze fotbal po
celém svété muze tézit z jednotného vykladu
a spravného uplatnovani jednotlivych
ustanoveni®

Jiri Kures
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Zmeny struktury

Hlavnimi oblastmi, kde doslo ke zménam, jsou:

Jednodussi struktura — znéni pravidla a vyklady byly
zkombinovany, vsSechny informace ke kazdému
pravidlu jsou nyni na stejném misté a nikoliv ve dvou
ruznych castech PF

Aktualizované nazvy - nektera pravidla byla
prejmenovana tak, aby odrazela moderni hru napr.
Pravidlo 6 — Asistenti rozhodcCi se prejmenovalo na
Ostatni rozhodci

Jiri Kures
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Nova struktura Pravidel fotbalu FACR

 Uvod
 Pojmy v Pravidlech FIFA

- seznam odbornych pojmU pouZivanych v Pravidlech FIFA

* Pojmy a zkratky v Pravidlech FACR
* Pravidla fotbalu

zmeénény nazvy nekterych Pravidel
- zakladni ¢ast preklad PF FIFA, jiz nenirozhodnuti IFAB
- rozhodnuti FACR a samotny vyklad pravidla

* Praktické pokyny pro rozhodci
- zruSeny vSechny prilohy a presunuty do jediné prilohy nebo do pravidel
- pozicni postaveni, pohyb a spoluprace
- fec téla, komunikace, pistalka
- dalSi rady a doporuceni, ostatni pokyny

Jiri Kures
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Hlavni zmeény Pravidel 1 - 17

Vysvétlivky

Nasledujici stranky prezentace poskytuji vysvétleni
hlavnich zmeén, které byly provedeny v Pravidlech
fotbalu 2016/17. Nové aktudlni znéni zmeén neni v
prezentaci citovano presné, protoze Uucelem je
zprostredkovat hlavni vyznam zmeén.

Jiri Kures
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Pravidlo 1 - Hraci plocha

* Na hraci plose nesmi byt kombinovany umelé a prirodni

povrchy, ale jsou povoleny ,hybridni® systemy (na
pfilehlych dzemich mimo HP)

* Ridici organ soutéZe mUze stanovit rozméry hraci plochy
v jim fizenych soutézich (v ramci stanovenych rozmér
dle P 1)

* VSechny komercni reklamy na zemi musi byt minimalné
1 m od €ar ohranicujicich hraci plochu

Jiri Kures
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Pravidlo 1 - Hraci plocha

Reklamy maji byt minimalné Im od car nebo od b¢c dle hloubky sité a nemaji byt
V mensi blizkosti k brankoveé siti nez je 1 metr, aby rozhodcim (a asistentiim)

umoznily nebranény vyhled na branku

RO
e

Jiri Kures




P1 - Hraci plocha

* Na rohovych praporcich (pouze)
mohou byt umistény emblémy/loga
fotbalovych asociaci, soutézi, klubu
(ale nikoliv reklamy)

 Nesmi byt umistény na HP,
brankovych sitich, v prostoru branky,

na brankovych konstrukcich a tycich
rohovych praporku

Jiri Kures



Pravidlo 2 - Mic

Beze zmeén

FIFA zmenila oznaceni
schvdlenych/pouzitelnych micd v
roce 2014/2015

Jiri Kures
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Pravidlo 3 - Hraci (zména nazvu - drive Pocet hract )

= Utkani nesmi byt zahajeno / nesmi pokracovat, pokud ma druzstvo méné
nez 7 hracu
= Nahradnik smi provést navazani hry, ale nejdfive musi vstoupit na hraci
plochu
= Pravidlo 5 dovoluje rozhodcimu vyloucit hrace pred provedenim vykopu
(od okamziku predzapasové kontroly hraci plochy, dale) a ve smyslu
definice pojmu, hrac vylouceny:
v’ predtim nez je rozhodéimu predan zapis o utkani — nesmi byt v zapise o
utkani uveden v jakékoliv funkci
v’ Po predani zapisu o utkani, ale pfed provedenim vykopu — smi byt
nahrazen nahradnikem uvedenym v ZoU (ndhradnik nesmi byt nahrazen;
druzstvo muze provést povoleny pocet stridani jak je uvedeno v
pravidle)

v’ Po provedeni vykopu — nesmi byt nahrazen

Jiri Kures
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Pravidlo 3 - Hraci

Clenové realizaéniho tymu, uvedeni v ZoU, jsou pfislusniky druistva.
Kdokoliv neuvedeny v ZoU jako hrac¢, nahradnik nebo prislusnik druzstva
je povazovan za osobu cizi.

/

** Narizeni PVK (PK) pokud nahradnik, ¢len realiza¢niho tymu nebo
vyloucéeny , vystridany hrac vstoupi bez souhlasu R na HP a bude kvdli
tomu prerusena hra ( ovlivni hru - prestupek,

zabranéni dosazeni branky ) drive NVK, MR

¢ Pokud cokoliv/kdokoliv (jiny nez hrac¢) zasahne mic¢ sméfujici do branky,
R branku uzna pokud se mi¢ dostane do branky a zasah mice neovlivnil
braniciho hrace — princip vyhody, R neuzna branku, pokud hrac, ¢len RT
které dosahlo branky nebo cizi osoba napomohla dosazeni branky

** Pokud bylo branky dosazeno v okamziku, kdy se na hraci plose nachazela

dalsi osoba a rozhodci jiz hru zahdjil, branka plati a utkani pokracuje

Jiri Kures
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Pravidlo 3 Procedura opakovaného stridani (OFS,PFS)*

pouze v prerusené hie, u pravidel mff ( pf a mz ) od 2016 i v neprerusené hre

vsSichni hraci (i ti uvedeni v ZoU jako nahradnici ) se automaticky posuzuji jako hraci nastoupivsi
do utkani.

hraci, ktefi jdou na hraci plochu, musi byt pripraveni u lavicky pro prislusniky druizstva v
prostoru technické zony a na hraci plochu mohou vstoupit az poté, co ji stfidany hrac opusti.
Hraci, ktefi z hraci plochy odchazeji, ji mohou opustit kdekoliv, tedy i na opacné strané hraci
plochy, za brankou apod., ale poté se musi co nejdrive presunout na lavicku do technické zény,
nesmi se po vystfidani zdrzovat nikde okolo hraci plochy mimo technické zdny.

v poslednich deseti minutach utkani dospélych, dorostu a starSich zakl jiz nelze provadét
opakované stridani, kdy lze stfidat pouze standardnim zplsobem, nejvyse vsak 2 hrace,
vystridat spoluhrace mohou i ti, kteri se jiz predtim utkani zucastnili, v utkani pr. a mz lze
stfidat az do konce utkani

odpovida K, vedouci a trenér, v pripadé, Ze R zjisti vyssi pocet hracu z jednoho tymu na HP, hru
prerusi (pokud neuplatni vyhodu ve hre) a hrace, ktery priSel jako posledni, napomene za
neopravnény vstup na hraci plochu (vyjma utkani prip. a mz ) a vykaze ho z hraci plochy. Hru
navaze NVK za neopravnény vstup na HP, pripadné PVK (PK) pfi dalSim poruseni Pravidla 12.

ré

R nezaznamenava stfidani hraci do ZoU, R posoudi, zda pfi stfidani nebyla takticky zamérné
zdrZzovana doba hry a pripadné ji nastavi.

Jiri Kures
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Pravidlo 4 - Vystroj hracu

pasky nebo materidly, které zakryvaji stulpny, (ponozky) musi mit
stejnou barvu jako stulpny (nebo ta cast stulpen, kterou zakryvaji)




P iFABE  JFAB

Pravidlo 4 - Vystroj hracu

Spodky musi mit stejnou
barvu jako trenyrky nebo lem na trenyrkach, hraci

jednoho druzstva musi mit spodky stejné barvy

Jiri Kures
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P4 - Vystroj hracu




Pravidlo 4 - Vystroj hracu

= Hrac, ktery ztrati kopacku nebo chrani¢ nahodile, musi
vystroj uvést do poradku co nejdrive, nejpozdéji pri
nejblizSim preruseni hry, pokud ale micem zahraje nebo
vstreli branku, R branku uzna

= Hrac se po vyméné/opravé vystroje muze vratit na hraci
plochu i v _neprerusené hre, pokud jeho vystroj byla
zkontrolovana (R, 4R, AR nebo AAR) a rozhod¢i mu udélil
souhlas

Jiri Kures
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Pravidlo 5 - Rozhodci

* |FAB povinna vybava R — mimo jiné notebook nebo jiné prostredky
k uchovani zaznama o utkani - FACR ne — zodpovida klub

* Rozhodci nemuze zménit své rozhodnuti, pokud jiz navazal hru
nebo opustil hraci plochu po ukonceni polocasu ( dfive ukongeno utkani)

* Pokud dojde soucasné k vice prestupkim, potresta rozhodci ten
nejzavaznejsi
Stupen zavaznosti:
> Disciplinarni sankce (CK je zavazngjsi nez ZK)

PVK zavaznéjsi nez NVK

Vevys
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Takticky dopad — zastaveni herni situace

Jiri Kures



Pravidlo 5 - Rozhodci

* Rozhod¢i muze hrace vyloucit od okamziku
predzapasové kontroly hraci plochy,
(viz. Pravidlo 3)

e Rozhod¢i miZe CK a ZK pouZivat pouze od
okamziku vstupu na hraci plochu k zahajeni
utkani

Jiri Kures
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Pravidlo 5 - Rozhodci

 Diagramy signalu rozhod¢iho — povolena vyhoda
jednou rukou
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Pravidlo 5 - Rozhodci

Hrac oSetreny na HP ji musi opustit a vratit se mlze az po znovunavazani hry,
podminka je jiz vstup osetrujiciho personalu na HP

Vyjimky z uvedeného postupu (osetreni hracti na HP, neopusténi HP po
oSetreni) jsou dovoleny pouze v téchto pripadech:
+%* je-li zranén brankar
s pokud se srazil brankar a hrac¢ soupere a oba potrebuji
okamzité osetreni
s kdyz se srazili dva hraci téhoz druzstva
a oba potrebuji okamzité osetreni
s pokud doslo k tézkému zranéni hrace
s Je zranén v dusledku prestupku, za ktery je souper napomenut nebo

vyloucen (bezohledny prestupek nebo surova hra) a osetreni bylo
provedeno rychle

Jiri Kures
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Pravidlo 5 - Rozhodci

¢ Je zranén v dusledku prestupku, za ktery je soupef hapomenut nebo
vyloucden (bezohledny prestupek nebo surova hra) a oSetreni bylo
provedeno rychle

Aby se zajistilo, Ze zranény hrac nebude nesportovné (z taktickych ddvodu)
prodluzovat dobu osetreni, doporucuje se rozhod¢im

v' poucit zranéného hrace, Ze bude-li potfebovat zakrok zdravotnikd, musi byt
tento zakrok co nejrychlejsi

v' dat pokyn zdravotnickému personalu, Ze oSetfeni musi byt co
nejrychlejsi - cca xx vterin

Kdyz se R rozhodne, ze hra uz musi byt znovu navazana
v' zdravotnicky personal opusti HP a hrac na ni zlistane, nebo

v" hraé opusti HP k dalSimu oSetfeni mimo ni, v takovém pfipadé mize byt dan
pokyn obsluze nositek

Obecne plati, Zze k navazani hry by melo dojit asi 20 — 25 vterin poté, co jsou vsichni
pfipraveni k navazani hry

Jiri Kures
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Pravidlo 6 - Ostatni rozhodci

Zmeéna nazvu pravidla ( drive P6 Asistent rozhodciho )

* Vice podrobnosti o obvyklych povinnostech AR, AAR
(BR) a 4R

* Pokud jsou delegovani BR, pri pokutovych kopech
zaujme AR postaveni (pozici) na Urovni pokutové
znacky (mice), nebot to je linie (¢ara) ofsajdu

* Diagramy signalu AR a BR prilozeny

Jiri Kures
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Jiri Kures




Pravidlo 7 - Doba hry

e Je uvedeno vice dlivodu pro nastaveni doby hry
(napf. zdravotni pfestavka na obéerstveni)

Jiri Kures
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Pravidlo 8 - Zahajeni a navazovani hry

Zmeéna nazvu pravidla ( dfive Zahajeni hry )

 MiC se musi zjevné pohnout, aby byl ve hre, pri
vsech navazani hry, kdy je mic kopnut
- miC je ve hre, jestlize byl kopnut a zjevné se pohnul
- pozor na fintu pri kopu z rohu

* Pri vwkopu muze byt mic kopnut kterymkoliv
smeérem ( i dozadu na vlastni polovinu )

Jiri Kures
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Pravidlo 8 - Zahajeni a navazani hry

* Rozhoddi si nemuze vymyslet vysledek
mice rozhodciho

e ( Drive —primo z MR R branku neuzna )

« Pokud se miC dostane do branky, aniz by se ho
predtim dotkli alespon dva hraci, navaze rozhodcCi
hru

e kopem od branky, pokud se miC dostane do
souperovy branky

e kopem z rohu, pokud se miC dostane do
vlastni branky

branku neuzna

Jiri Kures



DA\

@& Fa5 aB

FIFA

Pravidlo 9
Mic ze hry a mic ve hre

e Odrazi-li se mi¢ od kteréhokoliv rozhodciho (vc.
BR), je stale ve hre, pokud celym objemem
nepresel pres pomezni nebo brankovou caru

Jiri Kures
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Pravidlo 9
Mic ze hry a mic ve hre

Dosazeni branky

Branka

Neni branka \
Brankova ¢ara

Jiri Kures



Pravidlo 10 — Urceni vysledku utkani

Zmeéna nazvu pravidla (drive P 10 Dosazeni branky )

Kopy z pokutové znacky:

Rozhodci losuje minci, aby urcil branku (s vyjimkou pripadd,
kdy je nutno vzit zfetel na pocasi, stav hraci plochy, bezpecnost
apod.)

Losovani minci probehne podruhé k urceni, které druzstvo
provede kop jako prvni

Brankar muze byt vystridan i v prubéhu kopu (pokud nevycerpali stridani)

Hrac nachazejici se docasné mimo hraci plochu (napr. pro
zranéni) v okamziku zavére¢ného hvizdu pistalkou, se muze
ucastnit kopl z pokutové znacky

Jiri Kures



Pravidlo 10 — Urceni vysledku utkani

Kopy z pokutové znacky:

Pfed zahajenim a v prtbéhu kopl musi mit obé druzstva stejny
pocet hracu — koriguje se

v O

Rozhodd¢i nepotrebuje znat jména/cisla nebo poradi hracu

Kop je ukonéen/proveden pokud mic¢ opusti
hraci plochu nebo se na HP zastavi (vCetné
toho, kdy jej chytne brankar) (viz. Pravidlo 14)

Provadéni kopli se nezdrzuje, pokud hrac opusti hraci plochu;
pokud se hrac nevrati vcas jeho kop propadne (je neproménén)

Jiri Kures
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Pravidlo 11 - Ofsajd

e Stredova Cara je pro ofsajd ,neutralni“; hrac musi
byt na souperove poloviné hraci plochy

* Pri posuzovani ofsajdu nejsou brany v uvahy
ruce vsech hracu (v€etné brankare)

* Volny kop za ofsajd (NVK) je proveden v misté, kde
doslo k ofsajdu (i na vlastni poloviné hraci plochy)

Jiri Kures
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IFA
Pravidlo 11 - Ofsajd

 Branici hrac je ,aktivni“ (povazovan za
hrace na HP) pouze do nejblizsiho
preruseni hry nebo do okamziku, kdy
branici druzstvo zahraje mi¢ z vlastniho PU
smerem ke stredové care

e Totéz plati pro utocCiciho hrace, ktery se vraci
na hraci plochu; pokud se nachazel v
ofsajdoveé pozici v miste, kde se na HP vratil

Jiri Kures



Pravidlo 12 — Prestupky a provinéni

/ména nazvu pravidla (drive P 12 ZH a NCH )

 Pokud R uplatni vyhodu ve hfe pfi prestupku na CK ( SH,
HNCH, 2.napomenuti ) — pouze pri ZBM, vylouci hrace
pri nejblizsim preruseni hry, nebo pokud tento provinivsi
se hrac zahraje micem nebo se zapoji do hry, - je
narizen NVK

Jiri Kures
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Pravidlo 12 — Prestupky a provinéni
Navazani hry po prestupcich a provinénich Pr 12

li mi€ ve hre a hrac¢ se dopusti prestupku na hraci plose vUci:

Spoluhraci, nahradnikovi, vystridanému hraci, clenovi

realizacniho tymu, rozhod¢imu - se nyni nafizuje PVK (PK)

drive NVK
jiné osobé (cizi osoba) - MR

Jiri Kures



Pravidlo 12 — Prestupky a provinéni
Navazani hry po prestupcich a provinénich Pr 12

Je-li mic€ ve hre a hrac se dopusti prestupku mimo hraci plochu:

e v situaci, kdy se hraci dostali mimo HP v ramci hry - pfri
obranné nebo Utocné akci, dopusti se prestupku vuUci
jinému hraci - je hra navazana PVK (PK) na pomezni
nebo brankové care v misté, které se nachazi nejblize k
mistu prestupku

Jiri Kures



Pravidlo 12 — Prestupky a provinéni

« Nékteré prestupky v PU, pfi nichZ je zmafena zjevna
brankova moznost, jsou nyni trestany , pouze” ZK — troji
sankce

 CK zGstava pro:

umysiné hrani mice rukou

drzeni (stazeni, tahani)

stréeni

bez pokusu nebo bez moznosti zahrat mic
( mimo souboj o mic)

U zmareni ZBM prestupkem v souboji o mi¢ (kopnuti,
podrazeni) uvnitf PU nyni pouze ZK

DN NN

Jiri Kures
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Pravidlo 12 — Prestupky a provinéni

Pokud hrac souperi zabrani v dosazeni branky nebo zmari ZBM
umysinym hranim mice rukou, je hrac vyloucen, bez ohledu na
misto prestupku.

Pokud se hrac€ dopusti prestupku vici souperi uvnitr viastniho
PU, kdy dojde ke ZZBM a rozhodci naridi PK, je provinivsi se
hrac napomenut, vyjma pripadui kdy:

> se jedna o drzeni, strceni, staZeni (tahani) nebo

» provinivsi se hrac se nepokusi zahrat mi¢ nebo nema ani
moznost zahrat mic (nesvadi souboj o mic)

> jde o prestupek, za ktery se udéluje CK pokud k ném dojde
kdekoliv jinde na HP (nap¥r. surova hra, HNCH apod.)

V téchto uvedenych pripadech je hrac vyloucen.

Jiri Kures



Pravidlo 12 — Prestupky a provinéni

Zmeéna nazvu pravidla (drive P 12 ZH a NCH )

1. PVK (PK)
2. NVK

3. Disciplinarni opatreni (or-x or-a)

Jift Kure$
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Pravidlo 12 (PVK) — Prestupky a provinéni

* kontaktni sport, ne kazdy kontakt prestupkem,
celkem 11 (bylo 10), 9 (8) pri fyzickych kontaktech

Celkem 11 prestupku se déli do dvou skupin:

- Sedm prestupku, které rozhodci potresta pouze
v pripadé, ze podle jeho nazoru byly provedeny
nedbale, bezohledne, nebo s neprimérenou
silou.

- Ctyfi (tfi) prestupky, u kterych se ,,nazor
rozhodc¢iho” neuplatiuje (trestaji se vzdy).

Jift Kure$
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Pravidlo 12 (PVK) — Prestupky a provinéni

Resi se podle nazoru R: ,Taktické fauly”
- vrazi do soupere dle herni situace :
- skoci na soupere
- kopne (pokus) soupere - zastaveni slibné se
- stréi do soupere rozvijejici utocné akce
- udefi (pokus) soupere
- podrazi (pokus) soupere - zmareni zjevné brankové
- nedovolené zastavi soupere prilezitosti
Neresi se podle nazoru R: - zabranéni pfimého
- drZi soupere — ne vidy NCH dosazeni branky

plivne na soupere
umysiné hraje mi¢ rukou ( brankaf mimo PU, ne vzdy CK)

- brani soupefri v pohybu, pricemz dojde ke kontaktu

Jift Kure$
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Pravidlo 12 (NVK) — Prestupky a provinéni

Ctyii prestupky, kterych se mize dopustit brankaf:

1. ma mic v rukou pod kontrolou déle nez sest sekund
pred tim, nez se ho zbavi,

2. dotkne se mice rukou poté
* co se ho zbavil a drive nez se ho dotkl jiny hrac
e co mu jej umysiné nohou prihral jeho spoluhrac
e co ho obdrzel primo po vhazovani spoluhrace

Jift Kure$
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Pravidlo 12 (NVK) — Prestupky a provinéni

Ctyri prestupky, kterych se mize dopustit hrac:

1. hraje nebezpecnym zpusobem,

2. brani souperi v pohybu, aniz by doslo ke
kontaktu
3. brani brankari v rozehrani mice nebo kopne ci

okusi se kopnout do mice v okamziku, kdy jej
rankar rozehrava,

4. dopusti se jiného prestupku neuvedeného v
Erawdlech fotbalu, pro ktery Ipxlallgra prerusena
napomenuti nebo vylouceni hrace

Jift Kure$



Eoiled E
we®¢ IFABE JFAB
FIFA

Pravidlo 12 (Disciplinarni opatreni) — Prestupky a provinéni

(P 12 C - Osobni tresty )
( 6 prestupkti — bylo 7))

Jestlize se hrac dopusti jednoho z nasledujicich sesti prestupkl, musi ho
rozhodci napomenout tim, ze mu ukaze zlutou kartu:

» zdrZuje navazani hry,
» protestuje slovy nebo gesty

» vstupuje, umysiné opousti HP nebo se na ni vraci bez
souhlasu R

» nedodrzi predepsanou vzdalenost pri provadéni volného
kopu, kopu z rohu nebo vhazovani mice,

» soustavneé porusuje pravidla ( neni urcen konkrétni pocet
nebo typ prestupki pro definici ,soustavné”),

» chova se nesportovné,

Jift Kure$
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Pravidlo 12 Disciplinarni opatreni

Prestupky, za které se napomina nahradnik

Jestlize se NAHRADNIK dopusti jednoho z nasledujicich &ty ( byly 3)
prestupkl, musi ho rozhodZi napomenout tim, Zze mu ukaze Zlutou
kartu:

» zdrZuje navazani hry,

> protestuje slovy nebo gesty

» vstupuje nebo se vraci na HP bez souhlasu R (e nc
» chova se nesportovné,

Jift Kure$
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Pravidlo 12 (Disciplinarni opatreni) — Prestupky a provinéni

(P 12 D - Osobni tresty )
( 7 prestupku )

Jestlize se hrac, nahradnik nebo vystridany hrac dopusti jednoho z nasledujicich

>

A\

VV VYV

>

sedmi prestupkl, musi ho rozhodci vyloudit tim, Ze mu ukaze cervenou kartu:

zabrani souperovu druzstvu dosahnout branky nebo zmati jeho
zjevnou moznost dosahnout branky tim, ze tmyslné zahraje mic
rukou (netyka se brankare v jeho vlastnim pokutovém uzemi),

zmari souperi zjevnou moznost dosahnout branky tim, ze soupere
utociciho na branku zastavi prestupkem, za ktery se narizuje primy
volny kop, (neni-li dale uvedeno jinak)

hraje surové,
plivhe na soupere nebo na jinou osobu,
chova se hrubé nesportovne,

pouzije pohorsujicich, urazlivych nebo ponizujicich vyrokl nebo
gest,

Je podruhé napominan v témze utkani

Jift Kure$


Autorita a osobnost R.wmv

Pravidlo 13 - Volné kopy

* \Vlyjasnéni rozdilu mezi ,,zabranéeni rozehrani VK“
a ,,ziskanim mice po rozehrani VK“

* Mic je ve hre, je-li kopnut a jasné/zjevné se
pohne

Jiri Kures
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Pravidlo 14 - Pokutovy kop

Jasné ustanoveni o tom, kdy je PK ukoncen
Pokud se provini brankar a PK neni proménén / je
opakovan, branka¥f nyni obdrzi ZK
Za nekteré prestupky je stale narizovan NVK, bez ohledu na to, zda
po provedeni PK branky bylo nebo nebylo dosazeno:
» NVK pokud byl mi¢ kopnut zpét
> NVK kdyz PK provede jiny hra¢ (vidy NVK + ZK hra¢, ktery
proved| PK)
> NVK pokud byl pouZit nedovoleny trik ( vidy NVK a ZK pro

provinivsiho se hrace)
Jiri Kures

Hot Top
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Pravidlo 14 - Pokutovy kop

Vysledek pokutového kopu

Branky bylo dosazeno

pokutovy kop se opakuje

Branky nebylo dosazeno

nepfimy volny kop

branka plati

pokutovy kop se opakuje

branka plati

pokutovy kop se opakuje,
rozhod¢i brankaie napomene

s ’ I ’I

nepfimy volny kop

nepiimy volny kop,
rozhod¢i napomene hrace

nepfimy volny kop,
rozhod&i napomene hrace

nepfrimy volny kop,
rozhod¢i napomene hrace, ktery
kop provedl|

nepfimy volny kop,
rozhod¢&i napomene hrace,
ktery kop provedl|

Jiri Kures



Pravidlo 15 - Vhazovani

Nova textace ujasnuje, ze mic musi byt vhozen obéma
rukama

Vyjasnéeni postupu R, kdyz hrac zkrati predepsanou
vzdalenost 2 m a ovlivni hru

Souper, ktery nesportovné rozptyluje nebo zdrzuje hrace,
ktery provadi vhazovani (v€etné nedodrzeni predepsané
vzdalenosti 2 m od mista, kde je vhazovani provadéno) je

napomenut za NCH a pokud bylo vhazovani provedeno a R
prerusil hru, je nafizen neprimy volny kop.

Jiri Kures
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Pravidlo 16 - Kop od branky

e Mic musi byt v klidu ! (soucasné pravidlo toto
nevyzaduje !)

e Je-li pri provedeni KOB mic€ zahran primo do vlastni
branky, provede druzstvo soupere kop z rohu

Jiri Kures
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Pravidlo 17 - Kop z rohu

* Je-li pri provedeni KZR mic zahran primo do vlastni
branky, provede druzstvo soupere kop z rohu

Jiri Kures



Praktické pokyny pro rozhodci

PF FACR zru$eny pfilohy

o

* A - Postupy pro urceni vitéze utkani - do P 10

S

%

B - Technicka zéna - doP1

C - Uloha ¢tvrtého rozhodéiho - do P 6

D - Spoluprace rozhodcich - do Prakt. pokyn(
E - IFAB

F - Oddilovi rozhodcCi - doP 6
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Jiri Kures
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Praktické pokyny pro rozhodci

PF nova priloha

- pozicni postaveni, pohyb a spoluprace
- fec téla, komunikace, pistalka
- dalsi rady a doporuceni, ostatni pokyny

Jiri Kures
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Praktické pokyny pro rozhodci

Signalizace dosazeni branky - gol/negol

Jestlize bylo dosazeno branky, ale vznikla domnénka,
ze miC je stale ve hre, musi AR nejprve zamavat
praporkem v levé ruce, aby upoutal pozornost R
vyhledat zrakovy kontakt s R a teprve pote pokracuje
v bézné procedure jako pri reguléernim dosazeni
branky — tj. bézi s praporkem v pravé ruce 25 — 30
metrd podél pomezni ¢ary smérem ke stfedové Care.

Jiri Kures
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Dotazy

Dekuji za pozornost

Jiri Kures



